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[ 19EA

TOM®5 &A LRYyS f Ql Ymrdovak eaetodaldgie didnilidhet & 2
supportando le attivita di insegnamento attraverso un approctdie sfrutta le piu
moderne tecniche comunicative.

TOMGD e una raccolta di simulazioni interattive gnafica tridimensionale
capaci di mostraredoncetti piu astratt, quindi piu ostici dal punto di vista didattico,
in maniera notevlmente piu efficaceaispetto asistemi statici tradizionali quali libri,
lavagneclassiche presentazioni su lavagne luminose.

Il vero modo diinnovare la didatticae quello di utilizzare tutti i media oggi
disponibili grazie alle nuove tecnologie, per presentare i contesatilastici in
maniera realmente multimedialeAnimazioni suoni, video e interattivita devono
essere utilizzati per rendere i contenuti didattici piu efficaci e piu stimolanti per le
menti dei ragazzi di oggi.

Grazie ai potenti ambienti di sviluppodimSy aA 2y | t A X dzi At AT T |
Videogames, con la grafica 3D oggi € possibile ricostruire qualunque fenomeno in
ogni ambito scientifico, con un realismo mai visto prima e soprattutto con un forte
2NRASYyGrFYSyG2 |+t QAy G Suid afiaifizicd & dlla ehimicaS iyflaaeA I
possibiledidearé  YAYIF T A2yA RARIFIGGAOIYSYy(dS ST¥FFA
matematica, cosi come per tutte le diglihe tecniceingegneristiche, le scienze
mediche e biologiche o statistiche e sociali.

Lamaggiore efficacia didattica dell'approccio visuale &€ garantita da tre fattori
fondamentali:

e Impatto Visuale:La grafica 3D ha un maggiore impatto visivo sugli studenti,
il cui livello di attenzione sara certamente maggiore, perché stimolati da un
nuovo nodo di fare didattica. Inoltre, I'ambiente grafico tridimensionale
risulta notevolmente piu interessante per gli studenti in quanto ricorda il
mondo dei Videogames.
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e Memoria Visiva:Ddzl NRI yR2 dzy Ul yAYlITA2yS o5
un determinato fenoreno, lo studente fissera, nella sua memoria visiva, un
processo ben preciso. A questmagine mentalg il ragazzdara riferimento
durante gli studi sui libri di testo e ad essa verranno associate le formule e
tutti gli aspetti cruciali durante lo studidi quel fenomeno. Tutto cida
come risultatoun apprendimento notevolmente piu efficace, piu veloce e
piu approfondito.

e Linguaggio VisualeE' noto che il linguaggio visuale & notevolmente piu
espressivo, conciso e persistente in memoria, rispetto a lgustritto o
orale che invece richiede una decodifica e una elaborazione.

IL PRODOTTO

TOM@D é sviluppato come una seri applicazioni interattiven ambiente
3D. Ognuna di esse & focalizzata su imsieme di fenomeni o principi di un
qualsivoglia insagamento (fisica, matematica, informatica, chimica, etc). | fenomeni
sviluppati sono quelli caratterizzati da unarficolare osticita concettuale e che
quindi necessitano di strumenti efficaci per essere comppadifacilmente dagli
studenti.

L'applicaziae 3D illustrera i fenomeni con il dettaglio e l'efficacia visuale che
solo un ambiente virtuale pud dare. Sara possibile mostrare agldenti
f QS a LIS Naktor @wérdi punti di vista in senso stretto ed in senso figurato.
Infatti, oltre a potervedere il fenomeno da fferenti angolazioni, evidenziandw
cosi diversi aspetti concettugligrazie alla grafica 3D & possibéatrare nel
fenomenofocalizzando I'attenzione, a seconda delle necessita del docente, su diversi
dettaglidel processo in cap.
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[ ISTERATTIVITA

[ QSt SYSy (2 LA G
TOMO3D e linterattivita. Questa
caratteristica permette al docente ¢
variare i pringali parametri della
simulazione  per modificarne il
comportamento in tempo reale. In quest
modo gli studenti potrano vedere il
fenomeno durante il suo svolgimento, m
soprattutto capire comeesso reagisce al
cambiamento delle condizioni interne e/
esterne. Per fare un esempio, possiar
pensare ad un docente di fisica che
intende fare una lezione sul concetto di eduiio. La simulazione 3D mostrera il
fenomeno e il docente potra modificarne i parametri principali (come la massa dei
corpi, la lunghezza delle leve, la gravita, etc) pestrare in tempo reale com&sso
reagisce ai cambiamentielle grandezze in giocQuestq in termini didattici, unito
alla tradizionale lezione che il docente tiene in auldragluce in una comprensione
molto pit rapidaeap@ T2y RA Gl RSt QF NH2YSyid2 RA aid:

[ AMBIENTE VIRTUALE

La ricostruzione interattiva di un fenomeno in ambiente 3D virtuale puo
essere conveniente da diversi punti di vista:

e Maggior controlla [ QF YO ASYGS @ANILdzZ €S LISN¥SG
temporale del fenomeno, dando al docente la possibilita di soffermarsi sugli
istanti pit importanti evidenziandansi gli aspetti concettuali & variazione
delle grandezze in gioco.

e Maggior dettaglio.Grazie alla grafica 3D & possiliiléS y (i Nl faidréeno con
un maggiore dettaglio. Ad esempio,uchnte la spiegazione degli stati della

materia (solido, liquidoe gassosQ)é possibile mostrare il comportamento
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macroscopio dei corpi per poi entrare nella matere@spiegareil modo in cuile
molecole interagiscono fra loro.

e Costi ridotti. Una ricostruzione virtuale realistica di un fenomeno elimina i costi
necess NA | ff QlF OljdAaaidz2 RA FGAENBTT I GdzNB
FSYy2YSYyAd [ QAYGSNI GGAGAGE RSEES &AYdzd
fenomeno ai cambiamenti delleariabili in gioco esattamente come iun
laboratorioreale

SEMPLCITA DI UTILIZZO

Lf LINER2 G0 2 utiBzzolidGyladld paree deidddentif Q

Il docentesvolgerala sua lezione nel modo in cui & abituato, ma grazie a questo
prodotto, avra a disposizione un ausilio multimediale per dare concretezza ed
efficacia alle sue parole.

[ QAYGSNFIF OOAL & &GF a4l &d0ddzRALF GF LISNI LI
interagire con precisione sul fenomeno

INTERNET

Il prodotto verrain futuro circondato da una struttura web che, oltre a fornire
F3fA adGdzRSyiGA Q2L NIdzyAdt RA T NB LN
del fenomeno, fornira loro una serie di servizi di comunicazione che aumenteranno la
forza didattica di queste n®S YS(i2R2ft23AS RStfQAyasS
RSttt QF T A Sy R la dispgskziorie ddgli stadeitiu®dnt di comuniazione
basati sul web, quaforum, chat, il podcast, etc.

DN}YTAS | jdzZSadA OlFylrfAYX LAG GOMNOAYA
f QF LIWIINBYRAYSY(i2 RA FTNH2YSYGA LINBlGF YSy
soprattutto pit approfondito.
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Installazione e Configurazion

DOTAZIOHE
e TOMO3D
e Manualeutente
e [AOSYIT I RQdza2

ATTREZZATURECESSARIE

Perf ufllizzo in aula del TOMO3f@nsigliamo questa configurazione hardware.

e Un computer
e Un proiettore
e Lavagna interattiva

Qualora non si disponesse di una lavagna interatéva&comunque possibile
LINPASGGOINB fQAYYF3IAYS RSt O2 YLJdzi SNJ & d:
direttamente dal PC

CONFIGURAZIONE HARDREAMINIMA

e Processorex86 classe Pentium 2 GHz

e Memoria RAM:1 GB

e Scheda VideoAcceleratore 3D Compatibile Dx9 ctbi28MB di Ram video
e Sistema Operativowindows XP SP2

INSTALLAZIONE

Per installarle TOMO3P sufficienteinserire il CD di installazioreseguire la
procedura guidata

In caso fosse disabilitata la funzione di avvio automatico, aprire la cartella
principale del lettore CIROM con esplora risorse e fare un doppio click fiel
Setup.exeSiavviera un pocesso di installazione guidata
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PROCCEDURM®I AVVIO E CHIUSURA

AVVIO

Dopo averinstallato il softwarg faNB R 2 LJLJA 2 Of A@MBDaaz t Q
menu Starto sul Desktogper avviarlo.

QUALITA VIDEO

TOMO3D

Apparira una finestra igui & possibile sceglieala Qualita della graficacon
cui si intende visualizzarde simulazioneche la Risoluzione dello schermo
/| KAFNY YSY(dSz dzy YI3I3IA2NBE RSGGFIt A2 RSE
con prestazioni piu elevate.

9Q Ay2f dNB LJ24aaAowinddned a LJ@awi - WB2 f QI LI
finestra piuttosto che a schermo intero.

Una volta impostati parametri grafici pemere Playper avviare il TOMO3Do
Quit se si desidra uscire dal programma
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SCELTA DEHENOMENO

TOM@D - Fisica comprende 18 simulazioni interattive di fenomeni fisici
suddivise incategorie

Meccanica dei solidi Meccanica dei fluidi
Cinematica Dinamica
Moto rettilineo uniforme Equazione di continuita
Moto rettilineo uniform accelerato Equazione di Bernoull
Moto generico a due dimensioni

Statica
Dinamica Legge di Stevino
Sistema inerziale Principio di Pascal

t NAYOALIA2 RQAYSNJI Al Principio di Archimede
Principio di proporzionalita

Principio di azione e reazione

Quantita di moto

Urti

Lavoro

Energia cineticaEnergia potenziale

Statica
Deformazioni Legge di Hook
Leve
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Per navigare dumenu nel laboratorio virtualbastaOf A OO NB & dzf £ QS
categoria del fenomeno fisico. La visualizzazione si restringera ai fenomeni della
categoria scelta.

QX
O
[N
N
~—n
)

Per selezionare il fenomen®t A OOl NB & dz f
del fenomeno scelto.

Dopo aver selezionato il fenomeno, sulla lavagna del laboratorio virtuale
comparira una descrizione riassuntizan le relative opzioni.

Successivamente remere OK per accedere alla visualizzazione in 8Bl
fenomenoo scegliereMenu per tornare al menu principel
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Menu: torna al
laboratorio virtuale

Variabili: ¢
madifical
fenon

Risultati/Formule

Glossario

Video: clip di
girato reale

Collegamenti: link a
fenomeni precedenti

Orologio: tempo
del fenomeno

Risiilag

.
m vyt MV Vit MV,

U} Meccanica del Solidi > Dinamica > Quantita’ di Moto

Formule
—

- momm, * Massa Velocita
%= wm Y el 1.00 Kg [ 1.00
— 2m - £

Ve moem Y

* Tomo3D (Beta) Demo

T

Scomposizione Overlay

Vettori
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Jili peril
1eno

Prof, Mario Rossi

Variabili Presst

H EXIEES 2 Co

3)

Preset: valori
preimpostati
delle variabili

X

Modelli ——

Modelli: diverse
simulazioni per lo

stesso fenomeno

— Grafici:
visualizza i
grafici del
fenomeno
Telecamere
— ' Rewind/Play
— Velocita
Animazione
Matrix/Sequenza

Traiettoria
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MODELLI

VARIABILI

Per esprimere il medesimo concetto TOMO3D mette a
disposiziondlifferenti modellazionj ognuna delle quakvidenzia vari
aspetti dello stesso fenomeno, utilizzando diverse ambientazioni.

Cliccando sulle icone del pannelidodelli il docente avra a
disposiziongiu simulazioni interattivadi uno stesso fenomeno

Ogni simulazione € caratterizzata da un certo numero di
variabili interattive il cui valore pud essere modificato per mostrare
agli studenti come il fenomeno reagisce variandone i parametri.

Modificare una variabile
Esistono due modi per modificare il geg di una variabile

1. Posizionando il cursore del mouse sul tasto variabile di cui si
desidera modificare il valore e spostan@gdNR2 (G St t Ayl @S
o verso il basso.

2. Cliccando sul tasto variabile di cui si desidera modificare il valore
e trascinanddl cursNB @SNE 2 f QFf G2 2 @SNI

Attivazione edisattivazionedei vettori 3D

La maggior parte delle variabili ha una corrispondente
visualizzazione come vettore3D sulla scena che & possibile
nascondere o visualizzardioatando una volta sutasto variabile
Quando il vettore & abilitato, comparira una piccola fredsancasul
tasto.

Variabili non Modificabili
Alcune delle variabili che si trovano nel pannello non possono

essere modificate. Si tratta di variabili inserite con lo scopo di
accompagnare il docentg St £ QAf £ dzAi NI T A2y S RS
agli student la variazione della grandezZauando una variabile non

e modificabileg identificata da un piccolo lucchetto.
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