
 

Manuale Utente 

1 Tomo3D ς Fisica 

1 

  



 

Manuale Utente 

2 

2 Tomo3D ς Fisica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

©2008 ς 2009 Dynematica s.a.s. 

Manuale Utente TOMO3D v. 0.30 beta 

Autori: Bomentre R. - Zarola M.C. 

Ultimo Aggiornamento: Dicembre 2008 

Allegato: CD software TOMO3D - Fisica 

Per segnalazioni: info@dynematica.it 

mailto:info@dynematica.it


 

Manuale Utente 

3 

3 Introduzione 

SOMMARIO 

Introduzione .......................................................................................................................................... 5 

[ΩƛŘŜŀ ......................................................................................................................................................... 5 

Il prodotto ................................................................................................................................................. 6 

[ΩƛƴǘŜǊŀǘǘƛǾƛǘŁ ............................................................................................................................................. 7 

[Ωambiente virtuale ................................................................................................................................... 7 

Semplicità di utilizzo .................................................................................................................................. 8 

Internet ..................................................................................................................................................... 8 

Installazione e Configurazione ................................................................................................................ 9 

dotazione .................................................................................................................................................. 9 

Attrezzature necessarie............................................................................................................................. 9 

Configurazione hardware minima ............................................................................................................. 9 

Installazione .............................................................................................................................................. 9 

Come utilizzare TOMO 3D .................................................................................................................... 10 

Procedura di avvio e chiusura ................................................................................................................. 10 
Avvio ................................................................................................................................................. 10 

Qualità Video .................................................................................................................................... 10 

Scelta del fenomeno ......................................................................................................................... 11 

Interfaccia TOMO3D ............................................................................................................................ 13 

Modelli .............................................................................................................................................. 16 

Variabili ............................................................................................................................................. 16 

Preset ................................................................................................................................................ 17 

Velocità animazione .......................................................................................................................... 17 

Orologio ............................................................................................................................................ 17 

Telecamere ....................................................................................................................................... 17 

Sistema Matrix .................................................................................................................................. 18 

Sistema Sequenza ............................................................................................................................. 19 

Grafici ................................................................................................................................................ 19 

Formule e Risultati ............................................................................................................................ 20 

Video ................................................................................................................................................. 21 



 

Manuale Utente 

4 

4 Tomo3D ς Fisica 

Fenomeni correlati ............................................................................................................................ 21 

Report ............................................................................................................................................... 21 

Scomposizione vettori ....................................................................................................................... 22 

Overlay .............................................................................................................................................. 22 

Traiettorie ......................................................................................................................................... 22 

Avviare la simulazione ....................................................................................................................... 22 

  



 

Manuale Utente 

5 

5 Introduzione 

INTRODUZIONE 

[ΩIDEA 

TOMOо5 ǎƛ ǇƻƴŜ ƭΩŀƳōƛȊƛƻǎƻ ƻōōƛŜǘǘƛǾƻ Řƛ innovare le metodologie didattiche 

supportando le attività di insegnamento attraverso un approccio che sfrutta le più 

moderne tecniche comunicative.  

TOMO3D è una raccolta di simulazioni interattive in grafica tridimensionale 

capaci di mostrare i concetti più astratti, quindi più ostici dal punto di vista didattico, 

in maniera notevolmente più efficace rispetto a sistemi statici tradizionali quali libri, 

lavagne classiche o presentazioni su lavagne luminose. 

Il vero modo di innovare la didattica è quello di utilizzare tutti i media oggi 

disponibili grazie alle nuove tecnologie, per presentare i contenuti scolastici in 

maniera realmente multimediale. Animazioni, suoni, video e interattività  devono 

essere utilizzati per rendere i contenuti didattici più efficaci e più stimolanti per le 

menti dei ragazzi di oggi. 

Grazie ai potenti ambienti di sviluppo tridimŜƴǎƛƻƴŀƭƛΣ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƛ ƴŜƭƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŀ ŘŜƛ 

Videogames, con la grafica 3D oggi è possibile ricostruire qualunque fenomeno in 

ogni ambito scientifico, con un realismo mai visto prima e soprattutto con un forte 

ƻǊƛŜƴǘŀƳŜƴǘƻ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊŀǘǘƛǾƛǘŁΦ tŜƴǎƛŀƳƻ ǇǊƛƳŀ Řƛ tutto alla fisica e alla chimica, ma è 

possibile άideareέ ŀƴƛƳŀȊƛƻƴƛ ŘƛŘŀǘǘƛŎŀƳŜƴǘŜ ŜŦŦƛŎŀŎƛ ŀƴŎƘŜ ǇŜǊ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛŎŀ Ŝ ƭŀ 

matematica, così come per tutte le discipline tecnico-ingegneristiche,  le scienze 

mediche e biologiche o statistiche e sociali. 

La maggiore efficacia didattica dell'approccio visuale è garantita da tre fattori 

fondamentali: 

 

 Impatto Visuale: La grafica 3D ha un maggiore impatto visivo sugli studenti, 
il cui livello di attenzione sarà certamente maggiore, perché stimolati da un 
nuovo modo di fare didattica. Inoltre, l'ambiente grafico tridimensionale 
risulta notevolmente più interessante per gli studenti in quanto ricorda il 
mondo dei Videogames. 
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 Memoria Visiva: DǳŀǊŘŀƴŘƻ ǳƴϥŀƴƛƳŀȊƛƻƴŜ о5 ŎƘŜ ƳƻǎǘǊŀ ƭΩŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜ Řƛ 
un determinato fenomeno, lo studente fisserà, nella  sua memoria visiva, un 
processo ben preciso. A quest'immagine mentale, il ragazzo farà riferimento 
durante gli studi sui libri di testo e ad essa verranno associate le formule e 
tutti gli aspetti cruciali durante lo studio di quel fenomeno. Tutto ciò ha 
come risultato un apprendimento notevolmente più efficace, più veloce e 
più approfondito. 

 

 Linguaggio Visuale: E' noto che il linguaggio visuale è notevolmente più 
espressivo, conciso e persistente in memoria, rispetto a quello scritto o 
orale che invece richiede una decodifica e una elaborazione. 

IL PRODOTTO 

TOMO3D è sviluppato come una serie di applicazioni interattive in ambiente 

3D. Ognuna di esse è focalizzata su un insieme di fenomeni o principi di un 

qualsivoglia insegnamento (fisica, matematica, informatica, chimica, etc). I fenomeni 

sviluppati sono quelli caratterizzati da una particolare osticità concettuale e che 

quindi necessitano di strumenti efficaci per essere compresi più facilmente dagli 

studenti. 

L'applicazione 3D illustrerà i fenomeni con il dettaglio e l'efficacia visuale che 

solo un ambiente virtuale può dare. Sarà possibile mostrare agli studenti 

ƭΩŜǎǇŜǊƛƳŜƴǘƻ sotto diversi punti di vista, in senso stretto ed in senso figurato. 

Infatti, oltre a poter vedere il fenomeno da differenti angolazioni, evidenziandone 

così diversi aspetti concettuali, grazie alla grafica 3D è possibile entrare nel 

fenomeno focalizzando l'attenzione, a seconda delle necessità del docente, su diversi 

dettagli del processo in corso. 
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[ΩINTERATTIVITÀ 

[ΩŜƭŜƳŜƴǘƻ ǇƛǴ ƛƴƴƻǾŀǘƛǾƻ Řƛ 

TOMO3D è l'interattività . Questa 

caratteristica permette al docente di 

variare i principali parametri della 

simulazione per modificarne il 

comportamento in tempo reale. In questo 

modo gli studenti potranno vedere il 

fenomeno durante il suo svolgimento, ma 

soprattutto capire come esso reagisce al 

cambiamento delle condizioni interne e/o 

esterne. Per fare un esempio, possiamo 

pensare ad un docente di fisica che 

intende fare una lezione sul concetto di equilibrio.  La simulazione 3D mostrerà il 

fenomeno e il docente potrà modificarne i parametri principali (come la massa dei 

corpi, la lunghezza delle leve, la gravità, etc) per mostrare in tempo reale come  esso 

reagisce ai cambiamenti delle grandezze in gioco. Questo, in termini didattici, unito 

alla tradizionale lezione che il docente tiene in aula, si traduce in una comprensione 

molto più rapida e apprƻŦƻƴŘƛǘŀ ŘŜƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ Řƛ ǎǘǳŘƛƻΦ 

 

[ΩAMBIENTE VIRTUALE 

La ricostruzione interattiva di un fenomeno in un ambiente 3D virtuale può 

essere conveniente da diversi punti di vista: 

 Maggior controllo. [ΩŀƳōƛŜƴǘŜ ǾƛǊǘǳŀƭŜ ǇŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ƎŜǎǘƛǊŜ ƭΩŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜ 

temporale del fenomeno, dando al docente la possibilità di soffermarsi sugli 

istanti più importanti evidenziandone così gli aspetti concettuali e la variazione 

delle grandezze in gioco. 

 

 Maggior dettaglio. Grazie alla grafica 3D è possibile άŜƴǘǊŀǊŜέ nel fenomeno con 

un maggiore dettaglio. Ad esempio, durante la spiegazione degli stati della 

materia (solido, liquido e gassoso), è possibile mostrare il comportamento 
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macroscopico dei corpi per poi entrare nella materia e spiegare il modo in cui le 

molecole interagiscono fra loro. 

 

 Costi ridotti. Una ricostruzione virtuale realistica di un fenomeno elimina i costi 

necessŀǊƛ ŀƭƭΩŀŎǉǳƛǎǘƻ Řƛ ŀǘǘǊŜȊȊŀǘǳǊŜ Ŝ ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛ ǇŜǊ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŘƛǊŜǘǘŀ ŘŜƛ 

ŦŜƴƻƳŜƴƛΦ [ΩƛƴǘŜǊŀǘǘƛǾƛǘŁ ŘŜƭƭŜ ǎƛƳǳƭŀȊƛƻƴƛΣ ǇŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ƻǎǎŜǊǾŀǊŜ ƭŀ ǊŜŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ 

fenomeno ai cambiamenti delle variabili in gioco esattamente come in un 

laboratorio reale. 

 

SEMPLICITÀ DI UTILIZZO 

Lƭ ǇǊƻŘƻǘǘƻ ŝ ǇŜƴǎŀǘƻ ǇŜǊ ƭΩutilizzo in aula da parte dei docenti.  

Il docente svolgerà la sua lezione nel modo in cui è abituato, ma grazie a questo 
prodotto, avrà a disposizione un ausilio multimediale per dare concretezza ed 
efficacia alle sue parole. 

[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ ŝ ǎǘŀǘŀ ǎǘǳŘƛŀǘŀ ǇŜǊ ǇŜǊƳŜǘǘŜǊŜ ŀƭ ŘƻŎŜƴǘŜΣ Ŏƻƴ ǇƻŎƘƛǎǎƛƳƛ ŎƭƛŎƪΣ Řƛ 
interagire con precisione sul fenomeno.  

 

INTERNET 

Il prodotto verrà in futuro circondato da una struttura web che, oltre a fornire 

ŀƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ƭΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ Řƛ ŦŀǊŜ ǇǊŀǘƛŎŀ Řŀ ƭƻǊƻ ǎǘŜǎǎƛ Ŏƻƴ ƭŀ ǊƛŎƻǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ǾƛǊǘǳŀƭŜ 

del fenomeno, fornirà loro una serie di servizi di comunicazione che aumenteranno la 

forza didattica di queste nuoǾŜ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŜ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻΦ Lƭ ǎƛǘƻ ǿŜō 

ŘŜƭƭΩŀȊƛŜƴŘŀ ƛƴŦŀǘǘƛ ƳŜǘǘŜǊŁ a disposizione degli studenti strumenti di comunicazione 

basati sul web, quali forum, chat, il podcast, etc. 

DǊŀȊƛŜ ŀ ǉǳŜǎǘƛ ŎŀƴŀƭƛΣ ǇƛǴ ǾƛŎƛƴƛ ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ǉǳƻǘƛŘƛŀƴŀ ŘŜƭƭƻ ǎǘǳŘŜnte, 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ Řƛ ŀǊƎƻƳŜƴǘƛ ǇǊŜǘǘŀƳŜƴǘŜ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƛΣ ǊƛǎǳƭǘŜǊŁ ǇƛǴ ǎǘƛƳƻƭŀƴǘŜ Ŝ 

soprattutto più approfondito.  
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INSTALLAZIONE E CONFIGURAZIONE 

DOTAZIONE 

 TOMO3D  

 Manuale utente 

 [ƛŎŜƴȊŀ ŘΩǳǎƻ 

ATTREZZATURE NECESSARIE 

Per ƭΩutilizzo in aula del TOMO3D consigliamo questa configurazione hardware. 

 Un computer 

 Un proiettore 

 Lavagna interattiva 

Qualora non si disponesse di una lavagna interattiva è comunque possibile 

ǇǊƻƛŜǘǘŀǊŜ ƭΩƛƳƳŀƎƛƴŜ ŘŜƭ ŎƻƳǇǳǘŜǊ ǎǳ ǳƴŀ ǇŀǊŜǘŜ Ŝ ƛƴǘŜǊŀƎƛǊŜ Ŏƻƭ ¢hahо5 

direttamente dal PC 

CONFIGURAZIONE HARDWARE MINIMA 

 Processore: x86 classe Pentium 2 GHz 

 Memoria RAM: 1 GB 

 Scheda Video: Acceleratore 3D Compatibile Dx9 con 128 MB di Ram video 

 Sistema Operativo: Windows XP SP2 

INSTALLAZIONE 

Per installarle TOMO3D è sufficiente inserire il CD di installazione e seguire la 

procedura guidata. 

In caso fosse disabilitata la funzione di avvio automatico, aprire la cartella 

principale del lettore CD-ROM con esplora risorse e fare un doppio click sul file 

Setup.exe. Si avvierà un processo di installazione guidata.   
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COME UTILIZZARE TOMO 3D 

PROCEDURA DI AVVIO E CHIUSURA 

AVVIO 

Dopo aver installato il software, faǊŜ ŘƻǇǇƛƻ ŎƭƛŎƪ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ ŘŜƭ ¢OMO3D nel 

menu Start o sul Desktop per avviarlo. 

QUALITÀ VIDEO 

 

Apparirà una finestra in cui è possibile scegliere sia la Qualità della grafica con 

cui si intende visualizzare le simulazione che la Risoluzione dello schermo. 

/ƘƛŀǊŀƳŜƴǘŜΣ ǳƴ ƳŀƎƎƛƻǊŜ ŘŜǘǘŀƎƭƛƻ ŘŜƭƭŀ ƎǊŀŦƛŎŀ ŎƻƳǇƻǊǘŀ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ǳƴ ŎƻƳǇǳǘŜǊ 

con prestazioni più elevate.  

9Ω ƛƴƻƭǘǊŜ ǇƻǎǎƛōƛƭŜΣ ǎǇǳƴǘŀƴŘƻ ƭŀ ǾƻŎŜ WindowedΣ ŀǾǾƛŀǊŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ ƛƴ 

finestra piuttosto che a schermo intero. 

Una volta impostati i parametri grafici premere Play per avviare il  TOMO3D o 

Quit se si desidera uscire dal programma. 
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SCELTA DEL FENOMENO 

 

TOMO3D - Fisica comprende 18 simulazioni interattive di fenomeni fisici 

suddivise in categorie. 

Meccanica dei solidi 

Cinematica 

Moto rettilineo uniforme 

Moto rettilineo uniform. accelerato 

Moto generico a due dimensioni 

Dinamica 

Sistema inerziale 

tǊƛƴŎƛǇƛƻ ŘΩƛƴŜǊȊƛŀ 

Principio di proporzionalità 

Principio di azione e reazione 

Quantità di moto 

Urti 

Lavoro 

Energia cinetica - Energia potenziale 

Statica 

Deformazioni Legge di Hook 

Leve

Meccanica dei fluidi 

Dinamica 

Equazione di continuità 

Equazione di Bernoulli 

Statica 

Legge di Stevino 

Principio di Pascal 

Principio di Archimede 

 

 

 



 

Manuale Utente 

12 

12 Tomo3D ς Fisica 

Per navigare sul menu nel laboratorio virtuale basta ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭƭΩŜǘƛŎƘŜǘǘŀ ŘŜƭƭŀ 

categoria del fenomeno fisico. La visualizzazione si restringerà ai fenomeni della 

categoria scelta.  

   

Per selezionare il fenomeno ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭƭŀ ǎŎŀǘƻƭŀ ŎƻǊǊƛǎǇƻƴŘŜƴǘŜ ŀƭƭΩŜǘƛŎƘŜǘǘŀ 

del fenomeno scelto.  

 

Dopo aver selezionato il fenomeno, sulla lavagna del laboratorio virtuale 

comparirà una descrizione riassuntiva con le relative opzioni.  

Successivamente premere OK per accedere alla visualizzazione in 3D del 

fenomeno o scegliere Menu per tornare al menu principale.  
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INTERFACCIA TOMO3D 
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MODELLI 

Per esprimere il medesimo concetto TOMO3D mette a 

disposizione differenti modellazioni, ognuna delle quali evidenzia vari 

aspetti dello stesso fenomeno, utilizzando diverse ambientazioni. 

Cliccando sulle icone del pannello Modelli il docente avrà a 

disposizione più simulazioni interattive di uno stesso fenomeno.  

VARIABILI 

Ogni simulazione è caratterizzata da un certo numero di 

variabili interattive il cui valore può essere modificato per mostrare 

agli studenti come il fenomeno reagisce variandone i parametri.  

Modificare una variabile 

Esistono due modi per modificare il valore di una variabile 

 

1. Posizionando il cursore del mouse sul tasto variabile di cui si 

desidera modificare il valore e spostando la ǊƻǘŜƭƭƛƴŀ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƭǘƻ 

o verso il basso. 

2. Cliccando sul tasto variabile di cui si desidera modificare il valore 

e trascinando il cursoǊŜ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƭǘƻ ƻ ǾŜǊǎƻ ƛƭ ōŀǎǎƻ. 

 

Attivazione e disattivazione dei vettori 3D 

La maggior parte delle variabili ha una corrispondente 

visualizzazione come vettore 3D sulla scena che è possibile 

nascondere o visualizzare cliccando una volta sul tasto variabile. 

Quando il vettore è abilitato, comparirà una piccola freccia bianca sul 

tasto. 

 

Variabili non Modificabili 
Alcune delle variabili che si trovano nel pannello non possono 

essere modificate. Si tratta di variabili inserite con lo scopo di 

accompagnare il docente ƴŜƭƭΩƛƭƭǳǎǘǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ŦŜƴƻƳŜƴƻ ƳƻǎǘǊŀƴŘƻ 

agli studenti la variazione della grandezza. Quando una variabile non 

è modificabile è identificata da un piccolo lucchetto.  


